5.Sinif Bilisim Calisma Sorulari

1. Gorsel isleme programlarinin kullanim nedir ve nerelerde kullanilir?

Gorseller olusturmak, diizenlemek ve iyilestirmek igin kullanilir. Fotograf diizenleme, gizim yapma,
basilabilir Grlnler Gretme gibi bir ok amagla kullanilabilir.

2. Fotograf, resim ve ¢izimlere genel olarak ne ad verilir?
-Gorsel
3. Bitmap nedir?

Noktalarin (piksellerin) bir araya gelerek olusturdugu goértntilerdir. Gorseller buyatildiginde
goriintl bozulur.

4. Vektor nedir?
Cizgi ve egrilerin bir araya gelmesiyle olusan gorintilerdir. Gorseller biiyutildigiinde bozulma olmaz
5. Kelime islemci Programlari nedir?

Metinlerin yazilmasini/diizenlenmesini saglayan ve resim, tablo, grafik gibi iceriklerin de eklenebildigi
programlardir.

6. Kelime islemci programlarina 3 tane 6rnek yaziniz
Microsoft Word, Libre Office Writer, Google Dokiimanlar

7. Envyaygin kullanilan kelime islemci programi hangisidir?
Microsoft Word

8. Sunu Nedir? : Bir topluluga bir konu hakkinda bilgi aktarmak i¢in hazirlanan, iceriginde yazi,
gorsel, video ve animasyon gibi 6zellikler bulunduran gosterilerin tiimiine verilen addir.

9. Slayt Nedir? : Sununun her bir sayfasina verilen addir. Sunular birgok slaytin birlesmesinden
olusur.

10. Sunu Hazirlama Programlari hangi amagla kullanilir?
Sunu hazirlarken kullandigimiz; yazi, resim, ses, video ve animasyon gibi 6zellikler eklememize
olanak saglayan programlardir.

Cok kullanilan sunu hazirlama programlari;

e Microsoft Powerpoint (en yaygin kullanilan program), Google Slide, Prezi, Open Office Impress,Libre
Office Impress, Canva

11. Sunu Hazrlarken dikkat edilmesi gereken kurallardan 5 tanesini yaziniz.

¢ Sunuda, anlatilan konunun hepsine degil 6nemli kisimlarina yer verilmelidir.
e Slaytta en fazla 6 satir kullaniimalidir.

e Okunabilir bir yazi tipi secilmelidir.

* Yazi boyutu en az 30 punto olmalidir.

e Konu ile ilgili gorseller kullaniimalidir.

e Slaytta cok fazla gorsele yer verilmemelidir.

e Slaytta cok fazla renk kullaniimamalidir.

e Yazi ile arka plan yakin renkler olmamalidir.
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12. Problem nedir?
Problem (sorun); ¢oziilmesi gereken bir soru, durum veya asilmasi gereken bir engel ya da
ulasiimasi gereken bir hedeftir.

13. Cozllmesi gereken durumlara ne denir?
Problem denir.

14. Asagida verilen problem ¢6zme asamalarini dogru bir sekilde siralayiniz.

1- Cozimu Degerlendirme.

2- Plan Yapma. 3.2.4-1

3- Problemi Anlama.

4- Plani Uygulama.

15. Problem ¢dzme stratejilerine 6rnek veriniz
e Problem ifadesini dikkatlice okumak
e Onemliyerlerin altini cizmek
e Problemin resmini ya da tablosunu ¢izmek
e Tersten gitmek
e Daha bait bir problemi ¢6zmek
e Oriintileri bulmak
e (COzium icin deneme yapmak
e (Cozimi degerlendirmek
16. Veri nedir?
VERI; ham yani islenmemis bilgi parcacigina verilen addir. Veriler 8l¢iim, sayim, deney, gdzlem ya
da arastirma gibi ydntemlerle elde edilmektedir. Ornegin; havanin sicaklig, okul numaramiz birer
veridir.
17. Sabit ve degisken kavramlariniz agiklayiniz.
SABIT: ik bigimiyle kalan, degismeyen ifade ya da nesnelerdir. Ornegin dogum yerimiz , Suyun
donma ve kaynama sicakliklari, dogum tarihimiz
DEGISKEN: ilk bicimiyle kalmayip yeni degerler ya da bicimler alabilen ifade ya da nesnelerdir.
Ornegin yasimiz , kilomuz ,boyumuz ,aldigimiz puan

18. Asagida verilerin yanina sabit ise (S), degisken ise D yaziniz

(.....) Sinifimizdaki yazi tahtasi sayisi. (.....) Derslerde islenen konular.

(.....) Yoldan gecen arag sayisl. (.....) GUnlUk giydigimiz kiyafetler

(.....) GUnlik hava sicaklig (.....) Televizyondaki agma tusunun gorevi.
(.....) GUnluk attigimiz adim sayisl. (.....) Futbolda sahaya ¢ikan oyuncu sayisi.
(.....) 1 haftaki giin sayisi. (.....) Otobusteki yolcu sayisi.

(.....) Bir ders siiresi. (.....) Magazaya gelen misteri sayisi.

(.....) Bir yildaki mevsim sayisi. (.....) Dogum tarihiniz.

(.....) Dogum yeriniz. (.....) Yasiniz.

(.....) Oyunda aldiginiz puan. (.....) Organlarin gorevleri.
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) El Secilen metni kalin yapar.
El Secilen metni italik (egik) yapar.
EI Secilen metni alt cizili yapar.
E Secilen metni Gzeri gizili yapar.
D Yazi boyutu ayardanir
Yaz tipi (font) ayaranr.
Metin boyutu biyatme/kiigaltme.
| s -] Bayiik/kigik harf degistirme.
[%] sicimlendirmeyi temizle.

EI Alt simge yazilr. Or: H.,0
Ust simge yazilir. Or: x*

’ Yazi rengini degigtirir.

E Segilen metne vurgu rengi verir.
Secilen metne yazi efekti uygular.

@ Paragrafi sola, saga, ortaya veya iki
yana yash hizalar.

Madde isaretlri ve
numaralandirma (liste halindeki metinlerin bagina
otomatik simge veya nurnaralar ekler)

Girinti arbinr, azaltir. (Paragraflara
soldan veya sagdan bogluklar verir)

E Secilen metni veya rakamlan otomatik siralar.
[ 2] segilen metnin arka planlarini renklendirir

Segime kenarlik verir.

20. Kutunun icindeki yonergeler uygulanirsa képek hangi noktaya varir?

* 3 Birim Kuzeye Git.
« 2 Birim Batya Git.
* 4 Birim Guneye Git.
+ 5 Birim Batiya Git.
+ 2 Birim Kuzeye Git.
* 2 Birim Doguya Git.
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21.

C. Asagudali “Bahk Kilaig™ semasmda bos biralalan verleri uvgun bir sekilde doldurmalk icin asagdald
ciimlelerin basina uygun numaralar: yazm.,

Ayse olml derslerinde basarih bir GZrenci deZildir. Girdidi smavlarda istedigi notu
alamamaktadw. Artik bu durum onu rahatsiz etmeltedir. Bu duruma bir céziim bulmalk
istemelctedir.

[ .....) Odev yapmak zor gelivor. (. ) Ayse’nin derslerde bagansiz { ... ) Kursa gitmiyor.
olmasi
{ ..... ) Dikkatini veremiyor. { -.... ) Derste arkadaslanyla
konusuyor.
r r
2 Dersleri dinlemiyor

i,

LS
Derste baska
seylerle ilgileniyor. ¥

Odev yapmiyor. 1

Dizenli ders galisamiyor.




